关于举办绍兴文理学院首届动漫和网站作品制作竞赛的通知



各学院：
　　为了提高我校学生动漫、网站作品制作水平，培养创新意识和能力，丰富和活跃校园文化氛围，并选拔优秀作品参加省、市大学生动漫、网站作品设计竞赛，学校决定举办校首届动漫、网站作品制作竞赛。
　　一.参赛对象与形式
　　我校全日制在校学生，以小组（每组不得超过3人）或个人形式设计参赛作品参加竞赛。
　　二. 参赛内容
　　（1）动漫（动画）：主题“换个角度看世界”；
（2）网站：类型须为网络平台或网络工具(参考题目绍兴文化艺术网站、绍兴旅游文化网站、绍兴文理学院学科竞赛网等)；
三.时间安排
　　1.预报名时间：2009年3月20日至4月2日（电子提交报名表：～～）
2.作品提交时间：2009年5月7日至5月12日(作品及纸质报名表，地点另行通知)
　　3.评审时间：2009年5月18日 至5月24日
　　四. 奖项设置
　　本竞赛设立一等奖、二等奖、三等奖若干，具体奖励办法按绍兴文理学院学科竞赛管理办法实施。
　　希望各学院广泛宣传、积极发动、认真组织，以饱满的热情参与本次比赛。
报名表及设计参考依据见附件。 
教务处、多媒体竞赛基地
二○○九年三月十九日

附件1　：

绍兴文理学院首届动漫、网站作品设计竞赛参赛报名表
	作品名称
	

	作品类别
	□动漫设计

□网站设计
	软件平台
	

	参赛选手信息

	姓名
	学号
	学院
	专业
	职责分工
	联系方式

	
	
	
	
	
	手机：

短号：

邮箱：

	
	
	
	
	
	手机：

短号：

邮箱：

	
	
	
	
	
	手机：

短号：

邮箱：

	说明：

1．参赛者须认真填写报名表，并提供打印稿与电子稿各一份，（如无报名表导致作者姓名单位联系方式无法查证，责任自负，先交电子稿，打印稿随作品一起上交）。

2．所有作品须提供源文件，否则按无效作品处理。作品须注明其所用主要软件的版本号，同时附上作品的通用格式版本一份（如JPG、MPGE、SWF等）。

3．网站设计作品若需服务器支持或其他特殊要求，则须提供演示版（无需服务器支持）与正式版两版本，并注明正式版的安装要求。

4．作品内容不得涉及色情、暴力，不得与国家相关法律、法规相抵触，由此引起后果由作者本人承担。

5．参赛作品如涉及著作权、版权、肖像权、名誉权、隐私权等任何相关法律纠纷，其法律责任由参赛者本人承担。

6．除非特别申明，参赛作品可能被竞赛组委会无偿用于本次竞赛的宣传活动，或被新闻媒体报道、播出或出版印刷品及音像资料。

7．本次活动最终解释权归竞赛组委会所有。



注：报名表传以下邮箱

联系人：潘燕萍      移动短号：644341  邮箱：pyping2006@gmail.com
附件2：

绍兴文理学院首届动漫、网站作品设计竞赛参考依据
一、动漫设计参考依据
1．思想性、科学性
  主题明确，内容积极、健康向上，与时代主题相呼应，表现流畅；作品反映出作者有一定的审美情趣和审美能力；作品能科学、完整地表达主题思想；作品内容切合作者的学习和生活实际；作品无文法、语法错误无错别字；非原创作品，须注明应用资料出处。

2．创造性
  主题表达形式新颖，构思独特、巧妙；作品具有想象力和个性表现力内容、结构设计独特；作品创意独特。

3．艺术性
作品情节、任务、语言等设计上引人入胜；角色形象鲜明，生动活泼富有艺术想象力；音效与主题风格一致，具有艺术表现力；画面美观，色彩和谐。
4．技术性
选用制作工具和制作技巧恰当；保存格式进行优化处理，通用性强；技术运用准确、适当、简洁；画面衔接流畅，视听效果好；设计有一定难度如三维动画，合成动画，使用难度较高的插件或自行编写插件等。
5．总体效果：主观把握。
二、网站设计参考依据
1．思想性、科学性
主题明确，内容积极、健康向上；作品反映出作者有一定的审美情趣和审美能力；作品能科学、完整地表达主题思想；作品内容有较强的针对性，内容丰富，能体现专业、地域等特色，有一定实用价值；作品无文法、语法错误，无错别字和繁体字非原创部分，须注明引用资料出处。
2．创造性
主题表达形式新颖，构思独特、巧妙、作品具有想象力和个性表现力；内容、结构设计独到；作品创意独到。
3．艺术性
合理运用各种表示媒体表现主题，有感染力；色彩搭配合理、不复杂，配色清晰，便于阅读；界面美观、布局独到，设计富有新意。
4．技术性
选用制作工具和制作技巧恰当，优化下载浏览速度；恰当的运用多媒体资源；人机交互方便，结构、分类清晰，层次分明，易于浏览学习。
5．总体效果：主观把握。
注：作品要求及历届浙江省大学生多媒体竞赛的获奖作品网址：www.dsdmt.cn。

